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Dilemmak

* A konyv és az olvasas vége?

 Megvaltozott kognitiv képességek?

e Tervezési kihivasok:
— Szoveg, hang, mozgokeép - a mix?
— Nemlinearis olvasas



Mire lehet hasznalni?
funkciokat bemutato video



ipad video_v2.mp4

Mit tudnak?

Egy és tobbujjas érintés
Mikrofon és hangszoro
Kamera el6l-hatul
Gravitacio és gyorsulas

GPS — foldrajzi koordinatak
Net

Android - iOS operacios
rendszer

CRACKING OPEN THE SAMSUNG GALAXY TAB




Az eszké_jzék




Tartalmak - mese
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Tartalmak — jatékos oktatas, tanulas

Swing and
count with me!




Now available in the App
Store!

The Heart and the Bottle

http://www.youtube.com/watch?v=Wc3fghSJvBM



http://www.youtube.com/watch?v=Wc3fghSJvBM

How Rocket Learned to Read
http://www.youtube.com/watch?v=2mGNtz9FKaw
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http://www.youtube.com/watch?v=ZmGNtz9FKaw

| sat there with Sally

We sat there, we two

And | smd, “"How [ wish
We had something to do!™

The Cat in the Hat

http://www.youtube.com/watch?v=tTpYMKAR1uM&feature=related



http://www.youtube.com/watch?v=tTpYMKAR1uM&feature=related

Pedak

Finding Nemo — Disney /Pixar
http://www.youtube.com/watch?v=Y89TFtplOrU

Little Mermaid — Andersen
http://www.youtube.com/watch?v=kXxQUOT7I2A

Spin your Fables

http://blip.tv/apps-for-children-with-special-needs/aesop-s-wheel-of-

fables-4838851

Alice in Wonderland for iPad

http://www.youtube.com/watch?v=gew68Qj5kxw
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TERENCE EU FP7 ICT projekt

™. "

—

3 év, 8 orszag, 12 partner
MOME KTL — grafika

7-11 éves gyerekek

adaptiv elemek

- olvasas (4 szint)

- ellendrzd jatékok
- pihentetd jatékok
- avatar

eredmeényesseg tesztelése
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Interakcio

Motor

Adatok

TERENCE — modulok

Oktatoi GUI

Szerkeszt6i GUI

Diak GUI

Automatik
us iranyité

Természetes nyelvi
modul

Adaption engine

Vizualizacio

S — e
szakmai . . ornyezet
adatok diak adatai adatai
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TERENCE —illusztracio stilusok
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TERENCE —illusztracio stilusok
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— demo

TERENCE




Enekes lapozd

* MOME KTL és ELTE T&T
labor — hallgatoi munka

* Bajor Gizi Muzeum felkérése

* web (telefon) kamera el6tt
megszolal a dal, neten
keresztul
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Narrativa — tanuldas -interakcio

* Manja Lekic MOME MA |
folyamatban |évé projekt

* segitd bolcsek tanacsai

* animacio tudatosan:
- erdeklodést felkelteni
- direkt visszajelzés
- bolcsek érzelmei

19



B W

Interaktivitas és narrativa:
direkt interakcio

egy-egy targy vagy szemeély életre keltése
atmoszféra: természeti jelenség, fények, ...
szemelyesse tetel: sajat rajz beemelése

tematikahoz kapcsolddo jatek, vagy a mese
egy-egy pontjan, vagy annak végeén.

. a narrativanak megfelel valtozas eldidezéese,

illetve a tovabblépéshez vizualis rejtveny (pl.
egy ajto kinyitasa, a kulcsanak a megtalalasa),

. humoros elem pl. alak torzitasa, targyak

gurigatasa
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Interaktivitas és narrativa:
indirekt interakcio

a mese idénként animacios filmbe megy at
lapozas, navigacio

ki olvas: én-mesélo-nagyi

a hangzé

szoveg jatékos, animalt typoval

id0 mulasa, valtozasok automatikusan
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Ki, hol, hogyan olvas majd?

e

<
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Mit érunk el?

1. csak szorakoztat
2. motival, érdeklodest felkelt
3. készséget fejlesz (olvasas, figyelem,

kreativitas)

4. tanit (pl. nyelvet)

. vizualis izlésre hat — kommersz, Disney stilus
. hatast mérni kell(ene)
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HF

Kovetkezd ora: szept 26 B101-ben pontosan 16.40-t6l,
majd A104-ben 17 6ratdl TechTea el6adas:

Hajnali hazteték irodalmi séta okostelefonra

HF1: GYUJTES (szept 25-re)

— min 2 szuper és 2 lehangold példa, rovid jellemzése (kinek, mit fejleszt,
interakcio fajtai és szerepe, esztétikum, ...)

— Feltenni kozos google docba, kezdb6betlikkel
— Ami mar szerepel nem ismételhet6

HF2: PROJEKT TEMA - alapanyaggal, alternativakkal
készits 1 oldalas gyd(jtést hozza: hasonlod alkalmazasok, stilusok, ...
(okt 3-ra)

PROGRAMOZAS — tanitdsa nem része a kurzusnak
— Flash ora felvétele ajanlott (Hegyi Béla, TG)
— Flash segitség helyben
— Esetleg BME programozé - kuldjed el sos a terved


https://docs.google.com/document/d/1hNM_plRlQ6q71hIsYzV9xLc4VJ1PX0yG9sTp2CjOOXA/edit
https://docs.google.com/document/d/1hNM_plRlQ6q71hIsYzV9xLc4VJ1PX0yG9sTp2CjOOXA/edit
https://docs.google.com/document/d/1hNM_plRlQ6q71hIsYzV9xLc4VJ1PX0yG9sTp2CjOOXA/edit
https://docs.google.com/document/d/1hNM_plRlQ6q71hIsYzV9xLc4VJ1PX0yG9sTp2CjOOXA/edit

