
Alkalmazásfejlesztés egy 
egyházi múzeumban 

Előzmények, eredmények, célok

Smohay András múzeumigazgató



Miért fejleszt egy egyházi 
múzeum saját applikációt?



Az egyházi múzeumok 
sajátos feladata 

pasztoráció



Részvétel az egyház 
küldetésében 

pasztoráció



Küldetésünk 
a ránk bízott örömhír hatékony 
átadása, alkalmazkodva a kor 
igényeihez



Előzmények



• az ország első egyházmegyei gyűjtőkörű 
múzeuma 

• Székesfehérvár főterén 800 m2 kiállítótér 

• kiegészítő feladat a székesfehérvári templomok 

turisztikai célú bemutatásának szervezése



• 2012-ben wifi alapú idegenforgalmi alkalmazás 
tervezése (forrás hiányában nem valósult meg) 

• 2013-tól digitális installációk a múzeum 
kiállításain 

• 2013-tól iPad alkalmazása a 
múzeumpedagógiában



• 2014 októbertől iBeacon alapú tárlatvezető 

tesztrendszer fejlesztése iPad-re 

• 2015. június 18. és 2016. február 29. 

között tesztidőszak















Eredmények



Pozitív látogatói visszajelzések
• könnyen használható 
• hatékony ismeretátadás 
• új látogatói interakciók főleg családoknál



Múzeumi munkatársak visszajelzései
• növeli a tárlatvezetés hatékonyságát 
• új interakciók a látogatókkal 
• egyszerű üzemeltetés



Célok



Saját digitális mobil eszköz segítségével 

helymeghatározáson alapuló új látogatói 
élmény az egyházi turisztikai attrakciókban.



Platformfüggetlen mobilalkalmazás 

fejlesztése



Első ütem
• iOS 
• adminisztrálható tartalmak  

(szöveg, hang, kép, videó) 
• megosztás közösségi oldalakon keresztül  
• látogatói analitika, statisztikák



Második ütem
• idegen nyelvi mutációk 
• templomok, Püspöki Palota bevonása 
• interakciók (játékok, jutalmazás) 
• voucher, akciók 
• Android OS



Távlati célok
• vakok és gyengén látók bevonása 
• vészhelyzet protokoll indítása



www.szfvar.katolikus.hu/muzeum 
www.szentektitka.hu 

facebook.com/SzemMuzeum 
www.locbee.com



Smohay András
smohay@szfvar.katolikus.hu 

Cseri András
andras@locbee.com

ocbee


