
Phygital Playground
Ahol a fizikai világ találkozik digitálissal 
Interaktív tárgyakat hozunk létre, amelyekkel történeteket mesélünk el, élményeket adunk át.
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AUTÓS BORKÖRÚT 
TOKAJI BORMÚZEUM

Egy könnyed autózás tokaji tájakon a tűzpiros fiatban. Az autó kormányozható, gyorsítható, lassítható és az index használatával meglátogathatóak az útba eső telepüések. 
 



ÉGI GALÉRIA
MAGYAR TELEKOM 

Az Égi Galériát a Magyar telekom számára készítettük 2014-ben. 
A célunk egy ismert formátum új megjelenítése volt, ahol az emberek kedvenc képeit jelenítettük meg Budapest éjszakai égboltján. 

Egy drón segitségével fényfestettük az égboltra

A beküldött képeket feldolgoztuk



INTERAKTÍV MÚZEUMPOLC
DUNA MÚZEUM, ESZTERGOM

A Duna múzeumban kevés hely állt rendelkezésre a bőséges információ megjelenítésére a polcokon sorakozó kiállított tárgyakhoz. Az információ megjelenítését a kiállított tárgyak fölé húzható 
interaktív kijelző segítségével oldottuk meg. 
 

Az üveglapra ragasztott NFC matricák segítségével 
azonosítja a tárgyakat a display.



PANNONHALMI IDŐUTAZÁS
PANNONHALMI APÁTSÁGI MÚZEUM

A múltat és jelent összekötő utazás egy terepasztalon.  A projekt során elkészült a Pannonhalmi vár és a múzeum 3D-s modellje. 
 

A 3D szkennelést egy robotrepülőgép végezte.  



CHROME WEB LAB
GOOGLE & SCIENCE MUSEUM LONDON

A Londoni Web Lab valós fizikai térben elhelyezett viruálisan látogatható múzeum, ahol fizikai tárgyakkal lép interakcióba az online látogató. 

Universal Orchestra: An Internet-powered eight-piece orchestra creating 
harmonious music

Sketchbots: Custom-built robots able to take photographs and then sketch 
them in sand
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