Weores-versek
falra tigva

MOLNAR GABRIELLA

Ha van, akit sosem csabitott még arra a

pitypang bobitdja, hogy magjait a szélbe

fitjja, az ne nézze meg a Wedres 100 kialli-
 tést. De mindenki més foltétleniil.

Mikor tavaly, Wedres Sandor sziiletésé= |

nek centenariumara nagyszabasu kiallitast
terveztek a Pet6fi Irodalmi Miizeumban,
agy tlint, csak a kotelességiiket teljesitik:
mélt6 moédon megemlékeznek a Nyugat
harmadik nemzedékének talan legismer-
tebb koltGjérdl. De a kiallitas rendez6i ha-
mar rajottek, hogy ezenfeliil még egy fon-
tos misszi6juk is van. Ugyanis - bar a har-
mincévesnél id6sebb magyar lakossag gye-
rekkori alapverskincséhez tartozik Bobita
tiindér, Liba pék, Haragosi és Sehallselat
DOmotor — a mai 6vodasoktél a mai gim-
nazistdkig mar generdciok maradtak ki eb-
b6l az élménybdl. Uj kiadast Weores-ver-
seskotetek elvétve jelennek csak meg, a ré-
gi-régi Ha a vilag rigé lenne valogatast is-
mételgeti még a legnagyobb hagyomanyt
gyerekirodalmi kiadé is. )

Kétszeresen fontos volt hat, hogy e gaz-
dag kolt6i orokséget minél szélesebb kor-
ben népszer(sitse a jubileum. A nagy ra-
forditassal elkésziilt kiallitas értékeivel jol
safarkodtak: a 2013-14-es f6varosi siker
utan oktobertl jové tavaszig Debrecen,
Szeged és végiil Nyiregyhaza legnagyobb
muzeumaiban l4thaté majd. A budapesti
killitastol blicstizoban Hegyi Katalinnal, a
kiallitas kuratoraval, valamint Samu Bence
médiamiivésszel jarom be a termeket.

A fogadofal Weores gyermekien egy-
szerll rajzocskainak stilusaban eleveniti
meg A megmozdult szotar széleleménye-
it. Sarosi Rébert médiadizdjn-munkéja a
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Ha a fényld sz6
folé viszed a ke-
zed, az a tenye-
redbe szikken,
és igy atemelhe-
ted a hianyos
sorokba... Ha
nem sikertil, le-
het djra probalni
- mindaddig,
mig el nem vég-
zed a feladatod,
mintha Webres
varazsloinasa
lennél.
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borjuh, a csilrélagzsa és az asztrény, amely
mozgdképként illeszkedik a vers szove-
gébe. B\ :

— A megmozdult szétar cim kifejezi a
kihivést, amely benne van a Weores-élet-
miiben és a mi koncepciénkban egyarant:

~a-szavakbol épild koltészet ne maradjon
meg csak szénak a konyvekben, mozduljon
meg, induljon el az olvasé felé. A jatékossag
az alap, de egy mélybdl épiil6 és mélyre ha-
t6 jatékossag, melynek ive Gsszekoti Weo-
res gyerekverseit a legnagyobb, filozofikus
verseivel - mondja Hegyi Katalin.

lemében fogalmazodott meg, hiszen § irta

gylijteményes kotetei Koszontésében: LAt
vilagitani és felrazni ohajtlak, hogy atren-

dezhesd magadat zart, véges, egzisztenci-

alis énedbdl nyitott, szocialis, kozmikus,
végtelen énné.” i

A muzeum gyijteményében talalhatd
jo néhany Weores-kézirat, a kolt6tol szar-
maz6 rajzok, valamint 6t abrazol festmé-
nyek, grafikdk, a koteteihez késziilt erede-
ti illusztraciok nem tettek ki olyan anyagot,
amely képes lett volna folrajzolni az életmii
ivét. Nem tamogattak a centenariumi kil-
litast személyes targyakkal, kéziratokkal, a
hagyatékbol szarmaz6 emlékekkel az 6r6-
kosok sem, mivel Csongén, a Weores San-
dor és Kérolyi Amy Emlékhaznak mér oda-
adték azokat a személyes tirgyakat, ame-
lyeket a nagykozonség szamara lathat6-
vé szerettek volna tenni. Egyébként nem
is volt jellemz6 Weoresre, hogy targyak-
hoz ragaszkodott volna - mondja a muzeo-
lé6gus-irodalmar -, ezeknél sokkal tobbet
mondanak el rola a miivei.

Sziikségbdl kovacsolt tehat erényt a mui-
zeum, amikor gy dontott, magukat a ver-

aga! Bepth a métyben,
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seket allitja ki. Vannak levelek, kéziratpa-
pirok és magyarazé szovegek is, de a lato-
gaténak lehetGsége van tobbféle jatékos,
kreativ folyamat soran eljutni a kolt6i szo-
vegekhez. S mire ezekhez eljut, mar nem
szemlélédé kiviilallonak érzi magat, ha-
nem jatszo- és alkototarsnak. N0

- ,Munkamat hasznalni lehessen, ne
szajtatva csodélni” - mondta a koltd Nagy-
sag cimi versében, tehat a mi célunk is az,
hogy a vers eljusson az olvas6hoz. Arra ke-
restiink 4j utakat, hogyan torténjék ez meg

- mondja Hegyi Katalin.
Ez a koncepcié valéban a koltd szel-

Koncepci6 és kényszerit6 koriilmények
mellett tehdt egy invencibzus fejleszts-
csapat is kellett ahhoz, hogy ez a tényleg
XXI. szazadi kiallitas megsziilessen. Rutt-
kay Zsofia vezetésével a Moholy-Nagy M-
vészeti Egyetem Kreativ Technolégiai La-
borjabol csatlakoztak tervezék, progra-
mozok, miivészek az irodalmi csapathoz,
a latvanyért felelés szakember pedig Mi-
halkov Gyorgy volt. Ok maguk is nagysze-
rti élményként élték meg a csapatmunkat,
amelyhez mintha maga Weores adta volna
az alapinstrukei6t: ,Ne csak az ember ol-
vassa a verset, a vers is az embert!”

Egyedi fejlesztés(i interaktiv programo-
kat alkottak, amelyek segitségével érzé-
ki-fizikai-szellemi kapcsolatba keriiliink a
szovegekkel. Ezek az élmények még azok
szamara is megnyitjak a versek univerzu-
mat, akik nem mindennapos ,fogyasztéi” a
koltészetnek.

A kiallitas hagyomanyos része tiz tema-
tikus tdblan mutatja be Weores palyajanak
mérfoldkoveit. Felidézik a csaladot, a mes-
tereket, a torténelmet és a politikat, vala-
mint a palyatarsakat, baratokat. Illés Arpa-
dot, a fest6t példaul, akitél a szinekrdl ta-

nult sokat, vagy Kodalyt, aki elképedt, hogy
mennyi bolcsességgel és érettséggel irts
meg félig-meddig még gyerekként Weo-
res az Oregek cim versét, amelybdl a ze-
neszerz6 kérusmiivet irt. Itt vannak Hincz
Gyula eredeti illusztracidi az 1946-os els

Gytimoleskosar cimi’ gyerekverskotethez

Gyulai Liviusz rajzai, amelyek egy nagyor
feln6tt miihoz, a Psychéhez késziiltek.

Ezek mellett azonban igazin é16vé, liik-
tet6vé az interaktiv informatikai fejlesz
tések varazsoljak a kiallitast. Elérik, ami
Weores el akart érni, hogy a vers elever
aramként jarja at, rdzza meg a szellemet
Osztont, képzeletet. A betiik iskoldjan fel-
nétt, gyakorlott versolvaséknak ez a koz:
beiktatott lancszem, a jatékosan alkot¢
interakeio talan foloslegesnek latszik. De
tudjuk - a gyerekeket neveld sziil6k és ¢
pedagogusok kiilonosen -, hogy legjobbar
az a tudas marad meg benniink, amelyre
cselekvésen keresztiil tesziink szert. Rit-
must, rimet, temp6t, képet, dallamot ge-
neraciok tanultak Weorest6l, verseit rit-
mizalva, tapsolva, eljitszva, lerajzolva, el-
énekelve. Van, aki a Kaldka feldolgozasa:
ira emlékszik, de sokan fel tudjuk idézn
még Latinovits Zoltan hangjat is, ahogy
szdjaban mint szikldkat gorgette a szava-
kat: ,A k6-béka lassan ment”.. Ut4na pe-
dig vijjogd vércseként, pattogd ritmusbar
folytatta: ,Kitépték az éjfél szdrét, lenyiz
tak a hajnal bérét...” :

Ahogy a szinész és a zenészek, e kialli-
tas is képes érzéki benyomasokka, hangga
fénnyé, lélegzetté alakitani a verseket, és e:
még maradanddbba teszi az élményt.

Samu Bence animacidja a Gondolatfi-
jas cimet viseli, és a terem kozepén elhe:
lyezett, 1égies Bobita-grafika lattan kett6t6
102 éves korig minden latogat6 tudja, hogy
mi a feladata: elfjni a pitypang magyvait.

- Olyan moédszert alkalmaztam, hogy
a latvany és a latogatd cselekvése egysé:
get alkot. A gondolat, koltGiség légiességé
szamomra a pitypang elfiijasa szimbolizal-
ja a legjobban — mondja az alkoté. A lato-
gato pedig igazi poétikus varazslat részese
lesz: szélben szalld, latszdlag véletlensze-
-rien pilinckazé betiiket ,fj” a szember
1év8, megyvilagitott falmélyedésbe, és a be-
tlik sorokk4, a sorok pedig versekké allnalk
oOssze.

Samu Bence szdmdira az volt a kihi
vas, hogy egybegytrja a koltészet nyelvét
a képeket és a kommunikaciét. — Genera:
tiv animacié a modszer neve, ahogy erre a
egyedi problémaéra az egyedi programot el
készitettem. Az a lényege, hogy nem ismét:
16dik mechanikusan, mint amikor csak egy
videét inditunk el. A szél - vagyis a lehe:
letiink - mindig masképp utaztatja a bé:
bita magyvait, vagyis a bet{iket. Mig od:



Hétveége

» A tervezd nagyon fontosnak tartja a rész-
leteket, szdmara abban rejlik az egyéni ki-
fejezGerd. Erre j6 példa a betiikhoz rendelt
pici ,silyok” kivalasztasa, amelyek megha-
tarozzék azok mozgésat, egyéniségét. Sok
més latogatdval egyiitt tandsithatom, nem
volt hidba az aprélékos munka. Legszive-
sebben’ 6rékig fijndm a verssorokat, de
legalabbis addig, mig a memoriaba betap-
| 1alt, mind a 39 falra szallt verset elolvas-
| hatom.

- A Versfoltozasnal, a masik fejleszté-
semnél is arra torekedtem, hogy bensGsé-

_gesebb fizikai viszonyt alakitsak ki a vers
szavaival annél, hogy egy egérrel raklik-
keliink, megragadjuk, és egyszertien oda-
tessziik a versben mutatkozé iires hely-
re — magyarazza a tervez$ mivész. Nem-
csak bensdséges, de egyenesen simogato
és felemel§ élmény, hogy tenyeriinkben
érezhetiink egy vilagité szavacskat, és mi
magunk, sajat mozdulatunk illeszti azt a
versben a helyére. Itt sem kell hasznéla-
ti Gtmutatéval bibel6dni. A jaték maga
megmutatja, mit kell tenniink: ha a fény-
16 sz6 folé viszed a kezed, az a tenyered-
be szokken, és igy dtemelheted a hianyos
sorokba. Persze olvasni is kell, és gondol-
kodni, megtippelni, milyen hosszd, mi-
lyen ritmikéju széval foltozol. Ha nem si-
keriil, lehet Gijra probalni mindaddig, mig
elnem végzed a feladatod, mintha Weores
varazsloinasa lennél.

Taldn maga a koltd is ilyenrdl almodott,
amikor elképzelte, hogy a verstdl ,megraz-
kodik az 0szton, képzelet, ész, szellem, az
egész 1ény”.

Ruttkay Zsofiat a Keresztoltés cimii
vers ihlette meg. Olyan szoftvert készitett,
amellyel a latogaté nemcsak jrarendez-
heti a vers 16 szavat kiilonféle variaciok-
ban, hanem vizualisan is kovetheti a 1ét-
rehozott mintézatot mikozben ellendriz-
vagy ha nem, hanyan alkottak mar meg
ugyanezt ugyanigy.

A Verstapinté specialis technikéval tér-
beli objektumokka alakitotta és 3D-ben
kinyomtatta a verseket. A hengertestek fe-
lilletén ujjunkkal érzékeljiik a hosszii és ro-
vid szétagokat, a versek ritmusat, a magas
és mély hangrendfi szavak valtakozasat.
AKicsik textilbdl késziilt ,gytimolcsverse-

~ ket” foghatnak a keziikbe, és akar egyete-
mistékat tanithat poétikira a Galaxis el-
nevezés(i installaci6, amelynek tartalmi
anyagat Bartal Méria, az ELTE oktato6ja és
Weores-kutat6 allitotta Gssze.

Szeretjiik leértékelni, amit nem értiink
vagy nem ismeriink elég jol. Wetres kol-
tészetét a legnagyobb gondolati csticsokig
kevés olvasdja tudja kovetni, sokan megre-
kediink a ,Harap utca harom alatt”, a ku-
tya-tarban. Talan a Psyché vagy a Fairy
Spring erotikus versei még azok, amelye-
ket ismer a nagykozonség — bizonyitékai-
ként a nagyon is felngtt kolt6i nézépont-
nak, nyelvnek, dbrazolasnak.

Weores csodagyerekként indult, és az is
maradt halalaig, vagy inkabb csodafelnétt,
hisz a legérettebb filozofiat is képes volt ja-
tékba Oltoztetni. Hogy mi mindent latott,
amit méasok nem, vagy csak nagy késés-
sel, azt Hegyi Katalin a kiallitason is sze-
repl6 Hitler cimi versikéjével illusztral-
ja: ,A dermedt Fold / figyelme / jégesap-
ként 16g a bajuszan.” A htiszéves kolt6 latta
igy a diktatort, 1933-ban, miel6tt még iga-
7i rémtetteit elkovette volna, s amikor sok
érettebb kolt6ben, "s6t politikusban sem
keltett ilyen viziot.

Az Gtvenes években § 'is hallgatasra
kényszeriilt, de késébb halas volt ezért az
id6ért, mert kiilonben, mint mondta, soha
nem sziilettek volna meg akkori nagy ver-
sei, elmélyiilt formai kisérletei. Ritmikai-
és rimkisérleteknek nevezte a gyerekverse-
ket s, és nem volt hajlandé az elvart valaszt
adni a ,Szereti-e a kolt6 a gyerekeket?” ri-
porteri kérdésre. Olyannyira nem, hogy a
radio é16 adasaban le is keverték a hangjat.
A gyerekhez tartotta, ,nem leereszkedm
kell. En inkébb felemelkedni igyekszem az
& 6si fantaziavildgaba.” Legf6bb kolt6i ihle-
161, Ady, Babits, Kosztolanyi mellett emli-
ti 8ket is: ,jaj, csak a gyerek / érzi minden
pompéjat a daloknak” (Hala-aldozat).

A fantaziaviligban pompas jatékokat
jétszani keppel széval, hanggal - ez Weo-
res Séndor, és ezt a képet festi rola a ki-
allitas is.

Rendezbinek nagy erénye, hogy szem-
bemennek ,a fiatalok nem olvasnak” trend-
del. Nem olvasnak? Akkorhasznaljak azin-
teraktiv multimédiat, fijjak a betiiket, ta-
pintsék az iitemet, hallgassak a gyiimolcs-
fitllhalleatdkat. tekergessék a samhakat! Ki

Uj sportag sziiletett

Pistike még bajnok lehet, pedlg egész nap csak a sZamltogépen jatszik

VOROS LORAND

Ez nem ma tortént, és nem is tegnap, ha-
nem 1972. oktéber 19-én a Stanford Egye-
temen. Ott és akkor szerveztek el@szor
versenyt az els6 videojatékok egyikével, a
Spacewarral a f3szerepben. 1981-ben mar
tizezernél is tobb résztvevivel zajlott az el-
s6 orszagos bajnoksag az Egyesiilt Alla-

mokban, a Space Invaders Championship |

az Atari, a kor meghatarozé konzolgyart6-
ja tdmogatésaval. Mikozben mi még kavés-
kanéllal piszkélgattuk batortalanul a vas-
figgony tartdoszlopait, olyan neves maga-
zinok kovették egyre novekvs érdeklGdés-
sel az akkor még csak miil6 hébortnak ting
jelenséget, mint a Life és a Time.

Az ugynevezett e-sport (elektronikus
kot az internet fokozatos elterjedése jelen-
tette a 90-es években. Egyes videojatékok
tobbszemélyes modja mar lehet6vé tette,
hogy ne csak fizikai Gsszekottetésben 1évs
gépeken jatszhassunk egymassal (vagy egy-
mas ellen), hanem lényegében bérkivel, aki
hozzank hasonléan rendelkezett internetre
kotott PC-vel és az adott jatékkal.

Ennek ellenére a bajnoksagok még so-
kaig orszagosak (nemzetiek) maradtak, és
csak az ezredfordul6t kovetSen 1étrejott hi-
vatasos e-sport—szervezetek, mint az ame-
rikai és kanadai profikat tomorit6 Major
League Games vagy a dél-koreai kormany
tamogatdsaval megsziiletett World Cyber
Gameshez hasonl6 versenysorozatok sza-
molték fel végleg mind a valds, mind a vir-
tudlis hatarokat a professzionalis jatékosok
kozott. Az e-sport népszeriisége azota is t0-
retlen, s6t az érdeklédés iranta évrdl év-
re né, nem utolsésorban az olyan stream-
szolgéltatast (él6 online kozvetitést) nydj-
6 csatornak jovoltabol, mint a YouTube, a
Ustream vagy a kifejezetten videojatékokra
specializalodott Twitch.tv. Utdbbit a kozel-
multban mintegy 970 milli6 dollarért va-
sarolta fel az Amazon, a vilag legnagyobb
internetes cége; ez is jol mutatja, mekko-
ra potencialt latnak az e—sportban a befek-
tetdk.

Laikusok szaméra meglepé lehet, hogy
a jatékipar oly hatalmasra duzzadt min-
dossze néhany évtized alatt, amirdl a zene-
ipar 4lmodni sem mer, mikozben a filmsta-
didk is alaposan felkothetik a gatyamadza-
got. Amikor ugyanis a szandékosan pol-
garpukkaszté és szatirikus, ergo konnyen
félreérthetd és félremagyarazhaté akcibja-
ték, a Grand Theft Auto legutébbi epizdd-
ja olyat miivelt, amihez foghat6ra mozifilm
még sosem volt képes, azaz 24 ora leforga-
sa alatt 800 milli6 dollaros forgalmat ge-
neralt, azt nem lehetett egy vallranditassal
elintézni. Tavaly az iparagi szerepl6k mint-
egy 5,6 millidrd dollart koltottek cégfiiziok-
ra, felvasarlasokra, idén pedig ez az Gsszeg
mar meghaladta a 9,2 millidrdot a Digi-Ca-
pital elemzdi szerint.

Felmeriilhet az olvaséban a kérdés, hogy
miért neveziink sportnak valamit, amikor
az egész lathatdan csak abbdl 4ll, hogy né-
héany fiatal a monitor el6tt gornyedve pii-
foli a billentytizetet, és kattintgat az egér-
rel. De miben kiilonbozik egy videojaték
a sakktdl, a pokertdl, a dartstol, a pooltol
vagy éppenséggel a golftol? Egyik sem igé-
nyel kidolgozott izomzatot, atletikus test-
alkatot, ugyanakkor mind megkoveteli az
Gsszpontositast. Egy videojatékban ugyan-
ugy el kell sajatitani a helyes technikékat, az
adott szitudciéhoz ill6 taktikat és stratégiat;
rengeteg gyakorlést igényel, ha jok akarunk
lenni, és még tobbet, ha nem érjiik be a ma-
sodik hellyel. Az e-sportolé eredményei
sem a csillagok allasdn mulnak, rendszeres
és kitart6 edzés nélkiil 6Gnmagaban a tehet-
ség is kevés. Nem szabad megfeledkezniink
az alloképesség fontossagarol sem, az egész
napos kimerit$ versenyek alaposan igény-
be veszik a szervezetet. Ha pedig csapatban
gondolkodunk, akkor az Osszeszokottsag
mindennél elébbre vald, és a tagok kozot-
ti kommunikaciéba sem csuiszhat hiba. Egy
16v61d6z6s jatékban mindennél elébbre va-
16, hogy kivalo reflexekkel rendelkezzen a
jatékos, mlg strateglal vagy az tjabban kii-
16nosen népszerti MOBA- (multiplayer on-
line battle arena) i4tékok esetéhen nem szé-

Miben kiilonbo-
zik egy video-
jaték a sakktol,
a pokert6l,

‘a dartstdl,

a pooltél vagy
éppenséggel

a golftol? Egyik
sem igényel ki-
dolgozott izom-
zatot, atletikus
testalkatot,
ugyanakkor
mind megkdve-
teli az 0sszpon-
tositast.

Ahhoz, hogy valaki minden idejét az
e-sportnak szentelhesse, timogatokra van
sziiksége, nem létezik ma olyan komolyan
vehet§ jatékos vagy csapat, amely mogott
ne allna egy vagy tobb szponzor. A nézett-
ségi adatok ismeretében nagy reklamérté-
ket képvisel, amikor a timogatdk logdjaval
diszitett polokat viseld jatékosok megjelen-
nek a kamerak kereszttiizében. Minél jobb
kortilmények kozott késziilhetnek fel, an-
nél nagyobb az esélye, hogy hosszabb ideig
maradnak versenyben, és tobbet szerepel-
nek a képerny6n.

A hivatasos jatékosok sem jarnak rosz-
szul. Bar egyikiik sem keres annyit, mint
egy topligas sztarfocista, azért a kinai

Chen ,Hao” Zhihao eddig 29 Dota 2-baj- .

nokségon 0sszegyijtott 1103 121 dollarjat
(az osszeg csak a pénzdijakat tartalmazza,
a toméntelen nyereménytargy és a szpon-
zori tamogatasok nélkiil) nem utasitanank
vissza. Erdemes ellatogatni az Esport-
searnings.com oldalra, ha érdekel valakit,
mennyit is keresnek a vilag legjobbjai.
Persze nem mindenki tekint a videojaté-
kokra - mindegy, milyen magas szinvona-
lon jatszanak a profik - sportként, ahogy bi-

zonyara millibszam talalkoznank olyan vé-
leményekkel is, amelyek inkabb primadon-
nak szinjatékaként festenék le, teszem azt,
alabdartigést. John Skipper, az ESPN elno-
ke aminap kijelentette, hogy nem tehetiink
egyenlségjelet a sport és az e-sport kozé.
Az 6 szemében ez csupan egy a sakkal és a
damaéval egyenértékd verseny. Mindazon-
altal hatarozott allasfoglalasa nem gatolta
meg abban, hogy az ESPN 3 csatorna €él6-
ben kozvetitse a Dota 2 The International
dontgjét, amelyre mintegy htiszmilli6 nézé
volt kivanesi. Tizmilli6 dollart is meghala-
dé6 nyereményalapjaval egyértelmiien ez te-
kintend6 az év legjelentsebb e-sport-ese-
ményének, de volt még - és lesz is - idén
ezenkiviil is j6 néhany fontos torna.

* A nemzetkozi bajnoksagok jellemzden
vagy oOnallo rendezvényként igyekez-
nek boldogulni, vagy pedig hozzacsapod-
nak egy-egy rangosabb videojaték-expo-
hoz. Utdbbira jo példa az ESL One, amely
a Kolnben augusztusban megrendezett
Gamescom farvizén csak a Counter-Strike:
Global Offensive 16v6ldozds jaték négy-
napos versenysorozatara b6 harommil-
1i6 online néz6t hozott, mikdzben a dontd-
re megkozelitSleg 410 ezren voltak kivan-
csiak. A Gamescomot szervezé Koelnmes-
se csak nyerhetett azzal, hogy befogadta a
250 ezer dollar Osszdijazasi bajnoksagot,
mert igy azok a keményvonalas jatékosok
is felkeresték a rendezvényt, hogy a helyszi-
nen szurkoljanak kedvenceiknek, akik haj-
lamosak hosszi évekre leragadni egy-egy
jatéknal, és csak legyintenek a kiadok tGj-
donsagaira.

Ami az egyetlen jaték koré felhtizott 6n-
allo rendezvényeket illeti, azok koziil az els§
alkalommal megrendezett World of Tanks-
vilagbajnoksagot érdemes kiemelni. Mar
csak azért is, mert a kisebb hazai tévécsa-
tornakon reklamozott tankos jaték példa-
jan keresztiil lehet a legjobban szemléltet-
ni azt az ievekezetet. amellvel a idtékkiadok
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li6t meghaladé jatékosbazisara épitkezve
hirdette meg 2013-ban azt a versenysoro-
zatot, amelynek haromnapos dont&jére ap-
rilisban keriilt sor Varsoban. A cég szerint
csaknem 40 ezer csapat regisztralt, forma-
ciénként hét-tiz taggal szamolva ez akar
300-400 ezer indul6 lehet. Az e-sport te-
hat mar a meghatarozé jatékkiadok (Acti-
vision, Electronic Arts, Ubisoft) szemében
is egyre értékesebb reklamfeliilet, s6t egye-
nesen presztizskérdést csindlnak abbdl,
hogy egyes termékeiket (pl.: Call of Duty,
FIFA, Just Dance) e-sportként is el tudjak
ismertetni a kozosséggel.

Botorsag lenne tehat elére temetni a
szomszéd Pistike jovGjét. Konnyen meg-
eshet, hogy a kisfiibdl, akirdl azt halljuk,
hogy folyton csak a gép el6tt iil, egy nap
meg hires sportol6 lesz, urambocsé), a szo-
csi téli jatékokon az olimpiai faklyat hordo-
206 e-sportol6 (mint Alan Jenyilejev, a 2006-
os World Cyber Games gy0ztese), esetleg
jatékkritikus Gjsagir6 vagy egyszertien csak
egy teljesen normalis 4tlagos homo ludens,
akinek az a legnagyobb hibaja, hogy még
harmincon tl is szeret jatszani.

A magyar ugar

Es hogy Magyarorszag hol is helyezhetﬁ '
el az e-sport vnlégtérképén? A klberspor- '
tot dominalé kinaiak, dél-koreaiak, ame-
rikaiak, németek, svédek, lengyelek,
oroszok és ukranok mogott j6 alaposan
lemaradtunk, hazankban még nem adot-
tak a feltételek ahhoz, hogy nemzetkozi
viszonylatban kiugré eredményeket
érjenek el jatékosaink. A legnagyobb - -
problémat a tdmogatdk és ezaltal a pénz
hidnya jelenti, ennek ellenére akad né- !
hany szervezet, mint a Team Rock,

a WiLD Gaming vagy az Esportmnlla
néven is ismert Egymilliéan a magyar
e-sportért. amelv. igvekszik a maga szii- -
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